
G…LENL „ _"
" e[e'piï 7 Moët…"aint



‘;ìx’lsûé.
enis‚hët derekmdaandebeurt.

«  ‚ . " ‐ "

Voorbeeld: Een kindgooit 5enzet piratenvrouwZoraja
-‚opgetal5 van degetallenreeks. Daarna gooit het een3 en
zethetdepiratenvrouw op 8. Numaghetkinddekaart
methetgetal8 omdraaien Hetkanook nogmaalsgooien »

. eneen 1of 2 krĳgen, waardoor het in plaats van de8de '
‘ getallenkaan‘met 9 resp. 10kan omdraaien.
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“MËäls táatste een hira!3Ëùhe)ekbg_eftgeiezen‚ mag ‘
«‚draait deb9vdhstekaal‘t'mam.Hetanderekind’ '
" 'p…atenvróuZdìaja evenveelplaatan ‑
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Draaide kaart zq” datbeidekinc_leten_
gelí[ktijdigzien enmethánâInhet
Nuberekenenbeigekirìderend e '
zoekenIn hun kaartenset zosn‘eüníag'etĳkü
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