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ANTOINE LAVOISIER T |  LITVINDERSKRARTEN EN 3¢
@ Naam van de uitvinder .
Kennis van de uitvinder: natuurkunde, scheikunde,
wiskunde
@ Startkennis van de uitvinder
@ Vooruitgangsdoel

@ Aantal overwinningspunten die behaald worden bij het bereik
Vooruitgangsdoel

@ Startkennisfiches

e uitvinding
odig is om de uitvinding te maken

nummer: O voor wapens ¢ , 1 voor vervoer @, 2 voor
ie &, 3 voor recreatie 4 , 4 voor tijd I, en 5 voor energie %

inningspunten die verdiend kunnen worden bij het
de uitvinding

uitvinding (1, 11 of 111)
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le frches worden zo geplaatst dat de kant waar de J op staat, niet znchtbaar is.
lers bepalen dan samen wie de startspeler wordt. De startspeler plaatst het figuur van Leonardo da
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overwinningspunten.

van je uitvinders: een speler kan op elk gewenst moment het kennisniveau van zijn/haar

vooruitgangsfiches. Als een uitvinder het vooruitgangsdoel, zoals aangegeven in het ka
eikt of overstijgt, dan ontvangt de speler het aantal overwinningspunten zoals aangegeve




VUUBWERK (041




laak bezette uitvinders weer beschikbaar:

Jet werk: De speler kiest één van zijn/haar beschlkbore teamleden (in een vertica
met één van de uitvindingen. De speler plaatst zijn/haar blokjes op de nog lege vak

lerend met het type en kennisniveau van de uitvinder. Uiteindelijk wordt de uitvinder
ar 'bezet’ (in een horizontale positie).

s één blokje worden geplaatst.
lokjes op dezelfde uitvinding worden geplaatst.

vinder meer blokjes biedt dan nodig is voor de uitvinding, dan is het overschot nutteloos e
'aan de eigenaar.

Voorbeeld: Mark is aan de beurt en hij heeft het Oudheid team (Hypatia, Archimedes, Aristoteles en Hippocrates). H
zet Archimedes aan het werk met de Boog. Momenteel heeft Archimedes een niveau 1 in natuurkunde en niveau 2 i
werktuigkunde. Mark plaatst één blokje op natuurkunde en 2 blokjes op werktuigkunde. Hij draait daarna Archimede
naar een horizontale positie. Deze Uitvinder kan niet langer worden gebruikt zolang hij in deze positie blijft




Voorbeeld: Drie van de uitvinders van Mark zijn bezet wanneer het zijn beurt is. In plaats van de vierde aan het werk
te zetten, besluit hij om zijn hele team weer rechtop te zetten. Op deze manier heeft hij de volgende ronde de keuze
uit al zijn uitvinders.




p volgor
/zij die de meeste blokjes op de uitvinding heeft geplaotst)

n gelijke stand is de volgorde als volgt:
n het bezit is van het Leonardo da Vinci figuur,
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LET OP: wanneer de één na laatste uitvinding op de tafel is voltooid en het verdelen van de beloningen is voltooid,
dan eindigt dit tijdperk direct. Alle blokjes die op de laatste uitvinding zijn geplaatst worden hiermee nutteloos en
worden teruggegeven aan de eigenaar. De laatste uitvinding en de bijbehorende twee fiches worden afgelegd in de
doos en het spel wordt vervolgd in Tijdperk 11.

! Tiupreerk [l

[ Het aantal kaarten gelijk aan het aantal spelers + 3 wordt afgenom
stapel uitvindingen van Tijdperk 11. Deze kaarten worden in het midden v
geplaatst.

[ 2 beloningsfiches, blind genomen uit de zak, wordegm op elke uitvinding
Alle fiches worden zo geplaatst dat de kant met de ‘1) erop niet zichtb

[ Het spel wordt vervolgd vanaf het punt dat het onderbroken werd, zonc
aanpassing (de bezette karakters blijven in een horizontale positie). Vervolg
de beurt van de speler aan de linkerzijde van het Leonardo da Vinci figuur.

[ Tijdperk 11 wordt op dezelfde wijze gespeeld als het voorgaande tijdperk.

Tiupperk [l
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peler met de meeste uitvindingen.

ROTSTERENINGEN (-30 000)







Wgspuntfiches: deze fiches leveren hun eigenaar hét aa al pu

‘waarde op. j :
beschikbaarheidsfiches: deze fiches geven de speler de mogelijkheid om tijdens z"nll

bezette uitvinders (die in horizontale positie zijn) rechtop te draaien zonder dat dit

actie. De speler kan dan direct, als hij/zij nog niet gespeeld heeft, een uitvinder aan het y

Deze fiches worden na gebruik afgelegd. 7 :
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De Aanvullende Kennis-fiches: deze fiches geven de speler die een uitvinder aan het v

gezet, de mogelijkheid om twee aanvullende blokjes op de uitvinding te plaatsen, z

kennisvlak dat de uitvinder niet zelf heeft. Deze fiches worden na gebruik afgelegd.

De classificatienummer-fiches: deze fiches kunnen elke ontbrekende waarde in een serie
(inclusief een O of een waarde hoger dan 5).

Alle beloningsfiches hebben een 1 op de achterkant staan. Dit houdt in dat ze mogen worde!
omgekeerd en ingezet kunnen worden als een vooruitgangsfiche met een waarde van 1.

[ De beloningsfiches die verdiend zijn door een speler kunnen bewaard worden om later in het spel in te zetten.
[l Het inzetten van een beloningsfiche wordt nooit als een actie gezien. 3 ‘




