apel voor twee spelers

olho

O

©
mx
<

senschot

1 blauw tus

valden

5

.

hiu

61

an|

OF

"
55

it

e

4

|

) gele "l

;

1 blauwe ba¢

2 blauwe controlevelden

i

3

Bl
7t

)

-
.

|

(
‘Wi

sets blauwe verspel
R

2 gets 0

rode
Alle spelonderdelen kunnen in de kunststof draagcassette worden

opgebor

o
>

()

10

-

¢

i

i

4 (|
2(
2

. ﬁ”
rngen

1

corte) gele

sveld)

i

r het thu

VOO

(

erringen (voor het controleveld)

-
‘
A

~
oy

¢
.

1
k)

6 Vers|

i

{
POOIt

'1‘

l

(

15

-

-

-
¥

K

«* 2
~ >

&

5

is de
controleveld

tussenschot
isveld

thu

te
je

boven
het handvat

itingen

¥

naar
ten van

et het etiket
door op de slu

0

)NTROLEVELDEN er ui

ot spel dient de deksel als TUSSENSCHOT en
erskan

'
-

en, Tijdens |

bodem het THUISVELD (

fig. 1 = Verklaring van
de spelonderdelen



Verzamel de Speelstukken

1. Maak de versperringen, “‘lopers” en "‘wachters” voorzichtig los en haal de
rode spoortekens uit het zakje.
2. Elke speler krijgt 30 blauwe VERSPERRINGEN (voor het thuisveld) en 30
oranje VERSPERRINGEN (voor hetcontroleveld), 30 rode SPOORTEKENS,
2 lange speelfiguren ("'lopers’) en 1 korte (“'wachter ).
3. De spelers zitten tegenover elkaar, aan weerszijden van het
TUSSENSCHOT, zodat zij elkaars THUISVELD niet kunnen zien.

4. ledere speler neemt zijn eigen blauwe CONTROLEVELD naast zich.

5. Elke speler plaatst nu zijn “‘wachter” in een
willekeurig vak op zijn oranje THUISVELD en
bouwt daar omheen een doolhof door blauwe
VERSPERRINGEN in de gleuven te plaatsen.
Dit doolhof moet zo opgebouwd worden, dat
tenminste één weg kan leiden van een vak in rij
1 naar het vak, waarin de “"wachter” is
geplaatst. Men mag net zoveel van de 30
blauwe VERSPERRINGEN gebruiken als

men wil (fig. 3).

’ >

. Fig. 3 — Het opbouwen vén een doolho

In dit voorbeeld geeft de stippellijn aan, dat er maar één weg leidt van vak
‘F-1 naar vak E-5, waar de “wachter’ staat. De tegenstander zou ook in het
doolhof kunnen komen tussen de versperringen van vak E-1, D-1, B-1 of
A-1, maar alleen via de ingang bij vak F-1 kan hij bij de “wachter” komen.
- De andere mog ,_";i'j cheden lopen dood. Hij kan niet bij C-1 binnenkomen,

omdat er aana inkerzijde van dat vak een versperring is geplaatst.
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